SYLABUS PRZEDMIOTU

1. Nazwa przedmiotu w jezyku polskim oraz angielskim:
Programowanie w C++
C++ programming
2. Dyscyplina:
nauki fizyczne
3. Jezyk wyktadowy:
polski
4. Jednostka prowadzaca przedmiot:
Wydziat Fizyki i Astronomii
5. Rodzaj przedmiotu (obowigzkowy lub do wyboru):
obowigzkowy
6. Kierunek studiéw:
fizyka, specjalnos¢ fizyka komputerowa
7. Poziom studiéw (I stopien lub II stopien):
I stopien
8. Rok studiéw:
2
9. Semestr (zimowy lub letni):
letni
10. Forma zajec i liczba godzin:
wyktad - 30, laboratorium komputerowe - 30
11. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji
spotecznych dla przedmiotu:
Student potrafi pisa¢, kompilowac i uruchamia¢ proste programy w jezyku
C++ lub C.
12. Cele ksztatcenia dla przedmiotu:
Opanowanie umiejetnosci tworzenia programéw w jezyku C++ na
poziomie $redniozaawansowanym, umozliwiajacym swobodne
korzystanie z bibliotek zewnetrznych (proceduralnych, obiektowych
i generycznych).
Cele szczegotowe:

e Utrwalenie i rozszerzenie kompetencji w zakresie programowania
proceduralnego w C++.

¢ Wprowadzenie podstawowych koncepcji programowania obiektowego
i generycznego w C++.

e Zapoznanie studentdéw z wybrang bibliotekg C++ do tworzenia aplikacji
sterowanych zdarzeniami i posiadajgacych nowoczesny graficzny interfejs
uzytkownika.

e Zapoznanie studentéw z podstawowymi zwigzkami miedzy
oprogramowaniem a sprzetem, na ktérym wykonywane sg programy.

13. Tresci programowe:

e Podstawowe koncepcje programowania w C++.

o QOperatory, wyrazenia i instrukcje.

o Funkcje (w tym: argumenty i warto$¢ funkcji, funkcje inline,
funkcje sktadowe klas, polimorfizm nazw funkcji, funkcje
rekurencyjne, operator jako funkcja, przecigzanie operatorow,
funkcja main).

o Typy wbudowane (w tym arytmetyka catkowita i
zmiennopozycyjna).

o Tablice, wskazniki i referencje.




o Klasy i obiekty (w tym std::vector, std::string); dziedziczenie;
hermetyzacja danych; sktadowe wirtualne; stowo kluczowe this.

o Dynamiczna alokacja pamieci.

o Przyktadowa dynamiczna struktura danych (np. tablica dynamiczna
i/lub lista pojedynczo linkowana).

o Strumienie.

o Szablony (na poziomie uzytkownika).

o  Wyjatki (na poziomie elementarnym). Wzorzec programistyczny
RAII.

o Biblioteka STL, w tym iteratory, kontenery i algorytmy (bez
szczegbtow).

o Preprocesor, kompilator, linker.

o Uzywanie bibliotek (w tym pliki nagtdwkowe, linkowanie).

o Wybrane narzedzia zwigzane z C++, np. srodowisko typu
QtCreator, debuger; kompilacja programéw za pomocg
mechanizmu Makefile lub podobnego (np. cmake).

14. Zakfadane efekty uczenia sie: Symbole
e Zna i rozumie zasady programowania strukturalnego odpowiednich
oraz obiektowego w C++. kierunkowych
e Zna jezyk C++ w stopniu $redniozaawansowanym. efektc')_w )
e Potrafi postugiwac sie wybranym $rodowiskiem do uczenia sig:
programowania w C++. F1_wWa9,
e Programuje w jezyku C++ oraz potrafi tworzy¢é w nim F1_U07
proste aplikacje uzytkowe na systemy klasy PC.
15. Literatura obowigzkowa:
e Prezentacje z wyktadu (udostepniane po kolejnych wyktadach)
e Notatki z wyktadu: https://github.com/zkoza/cpp-issp
Literatura zalecana:
e Jerzy Grebosz, Opus magnum C++11. Programowanie w jezyku C++ ,
Helion 2017
e Portal Stack Overflow (stackoverflow.com)
e Portal C++ Reference (cppreference.com)
e Materiaty na YouTube, np. seria kursow C++ , The Cherno”
16. Metody weryfikacji zaktadanych efektow uczenia sie:
- egzamin ustny, moze by¢ poprzedzony pisemnym testem
- oceny rozwigzan list zadan
17. Warunki i forma zaliczenia poszczegdlnych komponentow przedmiotu:
- ciggta kontrola obecnosci i postepow w zakresie tematyki zajec
- egzamin (pisemny lub ustny)
18. Naktad pracy studenta

Forma realizacji zaje¢ przez studenta Liczba godzin przeznaczona

(pozostawi¢ wtasciwe) na zrealizowanie danego rodzaju
zajec

zajecia (wg planu studidow) z prowadzacym:

- wyktad: 30

- laboratorium: 30

praca wiasna studenta (w tym udziat w
pracach grupowych):

- przygotowanie do zajec: 60
- przygotowanie do sprawdziandw i

egzaminu: 15
taczna liczba godzin 135

Liczba punktéw ECTS 5







