Przykladowe powiazania tresci programowych z efektami uczenia sie

Nazwa zaje¢: Jezyki skryptowe - Python 1
Formy realizacji: wyktad — 15 h, laboratorium komputerowe — 30 h

Liczba punktow ECTS: 4

Tresci programowe Zaktadane efekty uczenia si¢ Efekty
kierunkowe
Podstawy programowania w Zna zasadg¢ dziatania jezykow skryptowych I1_ W04
jezyku Python. (interpretowanych). I1_WO05
Srodowiska do programowania | 74, obszary zastosowan jezykow skryptowych, w tym I1_U08
w Pythonie. Pvthona I1 K03
Podstawowe typy danych Y '
. . o Zna podstawowe elementy jezyka Python.
literaty, operatory 1 wyrazenia. . . ‘ _
Listy, krotki, zbiory i stowniki. Zna $rodowiska programistyczne dedykowane jezykowi
Wyrazenia warunkowe i petle. Python.
Funkcje, skrypty i moduty. Zna popularne techniki programowania, testowania i
Operacje na plikach. debugowania w Pythonie.
Proj ektowame odgorne, ‘ Zna ograniczenia jezykow skryptowych, w tym Pythona.
testowanie 1 dg:buggwame. , Potrafi tworzy¢ proste programy w Pythonie.
Analiza wydajnosci programow, ; )
profilowanie. Potrafi operowac na ;%ozonych stquturach danych oraz
Biblioteka standardowa i korzysta¢ z biblioteki standardowej oraz modutéw
wybrane zewnetrzne biblioteki | ZeWnetrznych Pythona.
Pythona (NumPy, Matplotlib, Potrafi tworzy¢ proste interfejsy graficzne z
Tkinter, PyQT). wykorzystaniem j¢zyka Python.
Wprowadzenig do . Potrafi samodzielnie rozwigzywac proste praktyczne
programowania obiektowego. zadania przy pomocy programow napisanych w Pythonie.
Potrafi skutecznie debugowac 1 optymalizowac wlasne
programy w jezyku Python.
Nazwa zaje¢¢: Fizyka dla ISSP 2
Formy realizacji: wyktad — 30 h, konwersatorium — 15 h, laboratorium komputerowe — 30 h
Liczba punktow ECTS: 6
Tresci programowe Zakladane efekty uczenia si¢ Efekty
kierunkowe
Ladunek 1 pole elektryczne Zna podstawowe pojecia 1 koncepcje z zakresu I1_ W02
(fadunek elektryczny, elektrycznosci i magnetyzmu, wielkosci fizyczne ztego | I1._WO03
przewodniki, izolatory i zakresu oraz ich jednostki. I1_ W08
elektryzowanie przez indukej¢, | Zna i rozumie podstawowe prawa elektromagnetyzmu I1_W10
prawo Coulomba, pole oraz zakres ich stosowalnosci. 11_U01
elektrycznq L Zna $rodowisko Matlab wspierajace obliczenia 11_U02
wyznaczanie natezenia pola UMervezne I1_U03
elektrycznego rozktadu Y ' I1_U04
tadunkow, linie pola Zna wybrane urzadzenia 1 przyrzady pomiarowe z 1 Ul5
elektrycznego, dipole zakresu elektrycznos$ci 1 magnetyzmu oraz rozumie 1 Ul7
elektryczne) fizyczne podstawy ich dziatania. 11 KOl

11 K02




Potencjat elektryczny
(elektryczna energia potencjalna,
potencjat elektryczny i roznica
potencjatow,

obliczanie potencjalu
elektrycznego,

obliczanie nat¢zenia na
podstawie potencjatu,
powierzchnie ekwipotencjalne 1
przewodniki, zastosowanie
elektrostatyki)

Pojemnos¢, opdr, prad i sita
elektromotoryczna
(kondensatory i pojemnos¢
elektryczna, taczenie szeregowe
i rownolegte kondensatoréw,
energia zgromadzona w
kondensatorze, kondensator z
dielektrykiem, prad elektryczny,
model przewodnictwa w
metalach, rezystywnos$¢ i
rezystancja, prawo Ohma,
energia i moc elektryczna,
nadprzewodniki)

Obwody pradu statego (sita
elektromotoryczna, oporniki
potaczone szeregowo i
rownolegle, prawa Kirchhoffa,
elektryczne przyrzady
pomiarowe, obwody RC)

Pole magnetyczne (pola
magnetyczne i ich linie, zrodta
pola magnetycznego, ruch
czastki natadowanej w polu
magnetycznym, sila
magnetyczna dzialajgca na
przewodnik z pradem,
wypadkowa sit i moment sit
dziatajacych na petle z pradem,
efekt Halla, zastosowania sit i
pol magnetycznych)

Indukcja elektromagnetyczna
(prawo Faradaya, reguta Lenza,
sifa elektromotoryczna
wywolana ruchem, indukowane
pola elektryczne, prady wirowe,
generatory elektryczne i sita
przeciwelektromotoryczna,
zastosowania indukcji
elektromagnetycznej).

Potrafi efektywnie wykorzysta¢ poznany aparat
matematyczny do opisu 1 rozwigzania zadan i problemow
z zakresu elektryczno$ci i magnetyzmu.

Potrafi wykorzysta¢ poznane prawa fizyczne do
rozwigzywania wybranych problemow i wyjasniania
obserwowanych zjawisk z zakresu elektrycznosci 1
magnetyzmu.

Potrafi przeksztalci¢ zagadnienia fizyczne z zakresu
elektrycznosci 1 magnetyzmu do postaci rozwigzywalne;j
na komputerze.

Tworzy model wybranych problemow i zjawisk
fizycznych z zakresu elektryczno$ci i magnetyzmu z
wykorzystaniem $rodowiska Matlab.

Potrafi uzy¢ srodowiska Matlab do obliczen i symulacji
zwigzanych ze zjawiskami elektrycznymi i
magnetycznymi oraz wizualizacji problemow i wynikow,
w tym tworzenia wykreséw i rysunkow.

Potrafi wyjasni¢ poprawnos¢ przeprowadzanych obliczen
1 symulacji oraz sprawnie odnalez¢ bledy logiczne w
proponowanym schemacie obliczeniowym w zakresie
elektryczno$ci i magnetyzmu; podejmuje dyskusje na
temat mozliwych rozwigzan.

W razie potrzeby wyszukuje i wykorzystuje dodatkowe
informacje niezb¢dne do poznania nowego zagadnienia
lub rozwigzania postawionego problemu z zakresu
elektromagnetyzmu.

Jest Swiadomy znaczenia podstaw elektrycznosci 1
magnetyzmu dla zrozumienia zagadnien z zakresu
elektroniki i systeméw pomiarowych.




Prad zmienny (zrédta pradu
zmiennego, Proste obwody
pradu zmiennego, obwody RLC,
moc w obwodzie pradu
zmiennego, rezonans w
obwodzie pradu zmiennego,
transformatory)

Ztacza potprzewodnikowe:
zasada dzialania, zastosowania.

Nazwa zaj¢¢: Matematyka dyskretna
Formy realizacji: wyktad — 30 h, konwersatorium — 30 h

Liczba punktow ECTS: 5

Tresci programowe Zakladane efekty uczenia si¢ Efekty
kierunkowe
Podstawowe pojecia logiki i Zna podstawowe pojecia i metody stosowane w I1_Wol1
teorii zbiorow. matematyce dyskretne;j. I1_U01
Kombinatoryka (zliczanie Potrafi opisa¢ problem za pomoca grafow. I1_U17
elementow w réznych uktadach, I1 K01

trojkat Pascala, wariacje,
permutacje, kombinacje z i bez
powtorzen, zasada szufladkowa,
zasada wlaczania i wytaczania).
Elementy teorii liczb (dzielenie z
reszta, NWD, NWW, algorytm
Euklidesa, rownanie
diofantyczne, twierdzenia
Fermata (mate) i Eulera,
algorytm szyfrowania z kluczem
jawnym RSA);

Grafy (podstawowe pojecia,
reprezentacje macierzowe,
rownowaznos¢ grafow, grafy
Eulera i Hamiltona, ztozone
struktury danych (np. drzewa) i
algorytmy na nich pracujace,
fancuchy Markowa, kolorowanie
grafow);

Rekurencja (metody
rozwigzywania rownan
rekurencyjnych, m.in. metoda
roéwnania charakterystycznego,
rekurencja uniwersalna) oraz
asymptotyka (szacowanie
ztozonosci obliczeniowej i
porownywanie réznych
algorytmow, notacja O, Omega i
Theta).

Wykorzystuje pojecia i metody stosowane w matematyce
dyskretnej przy rozwigzywaniu prostych zadan na
pograniczu matematyki i informatyki.

Potrafi zbada¢ warto$¢ logiczng stwierdzen ztozonych.
Potrafi rozwigza¢ problemy kombinatoryczne.
Potrafi okresli¢ wlasno$ci zadanego grafu.

Potrafi sformutowac¢ rownanie rekurencyjne opisujace
dany problem i je rozwigzac.

Analizuje zaproponowane rozwigzanie problemow z
zakresu matematyki dyskretnej, podejmuje dyskusje na
temat innych proponowanych rozwiazan.




Nazwa zaj¢¢: Zastosowanie srodowiska LabVIEW w pomiarach
Formy realizacji: laboratorium komputerowe — 60 h

Liczba punktow ECTS: 4

Tresci programowe Zakladane efekty uczenia si¢ Efekty
kierunkowe
Elementy graficznego Zna w stopniu podstawowym graficzny jezyk I1_Wo04
srodowiska programistycznego i | programowania LabVIEW. Ma wiedz¢ umozliwiajaca I1_WO05
jezyka programowania tworzenie programow do akwizycji i rejestracji danych I1_U07
LabVIEW. pomiarowych. I1_U08
Uiyyvan%fe LabYIEW do Zna graficzne §rodowisko programowania LabVIEW oraz | 11_U12
akwizycji, analizy oraz zaimplementowane w nim narzedzia stuzace do I1_U20
prezentacji danych. Tworzenie I1 K03

interfejsow uzytkownika.
Wykorzystywanie struktur
danych oraz struktur
programistycznych stosowanych
w LabVIEW.

Edycja oraz testowanie aplikacji.

Tworzenie wlasnych
podprograméw. Tworzenie
aplikacji wykorzystujacych
dedykowane urzadzenia do
akwizycji danych (DAQ).
Obstuga zapisu/odczytu danych
do/z plikow tekstowych 1
binarnych. Optymalizacja kodu.
Stosowanie podstawowych
szablonow aplikacji
zawierajacych wiele petli.

testowania i walidacji tworzonych aplikacji.

Realizuje prosty system kontrolno-pomiarowy z
wykorzystaniem §rodowiska LabVIEW oraz
dedykowanych urzadzen do akwizycji danych,
opracowuje 1 wizualizuje uzyskane rezultaty.

Potrafi wykorzysta¢ graficzne srodowisko
programowania LabVIEW do stworzenia aplikacji
uzytkowej posiadajacej okreslone funkcjonalnosci i
realizujacej okre$lone zadania.

Planuje realizacj¢ projektu oraz tworzy programy i
podprogramy w strukturze hierarchicznej stosujac
graficzne srodowisko programowania LabVIEW.

Samodzielnie korzysta z dokumentacji 1 przyktadowych
aplikacji LabVIEW oraz zasobow online w celu
wyszukania informacji niezbednych do rozwigzania
napotkanego podczas realizacji zadania problemu.

Stosuje poznane wzorce projektowe aplikacji do
tworzenia nowych programoéw i realizacji stawianych
przed nim zadan.




