INFORMATYKA STOSOWANA I SYSTEMY POMIAROWE: 7-SEMESTRALNE STUDIA INZYNIERSKIE I STOPNIA

MATRYCA EFEKTOW UCZENIA SIE: PRZYPISANIE EFEKTOW UCZENIA SIE DO PRZEDMIOTOW
(dla cykli ksztatcenia rozpoczynajacych sie od roku akademickiego 2023/2024)
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PRZEDMIOTY OBOWIAZKOWE 172 | 83 | 41 | 29
Fizyka dla ISSP 1 x | x x x x| x| x| x x x x | x 6 6
Fizyka dla ISSP 2 x | x x x x| x| x| x x x x | x 6 6
Fizyka dla ISSP 3 X | x X x X [ x| x| x X x x| x 6 6
Matematyka dla ISSP 1 X x x | x x | x 6 4 1 1
Matematyka dla ISSP 2 X x x | x x | x 6 4 1 1
Rachunek prawdopodobienstwa
i statystyka X X x % x X 5|3 |11
Matematyka dyskretna X x x x 5 1 4
Postawy opracowania danych
- X x 1 1
pomiarowych
Pracownia probleméw fizycznych X X x x x x x x| x| x x| x| x| x| x]|x x | x 4 4
I pracownia fizyczna dla ISSP 1 x x x x x x x | x x| x | x x | x 4 4
I pracownia fizyczna dla ISSP 2 X x x x x x x | x x| x| x x| x 4 4
Wstep do elektroniki x x x x x x | x| x x X x 4 4
Pracownia elektroniczna X X X X x| x| x| x| x X X x | x x | x X 4 4
Elektronika cyfrowa x | x| x x x x| x| x x X x 4 4




Pracownia pomiaréw i sterowania

Zastosowania $rodowiska
LabVIEW w pomiarach

Grafika inzynierska 1

Grafika inzynierska 2

Praktyczny wstep do programowa-
nia

Programowanie aplikacji interneto-
wych 1

Programowanie aplikacji interneto-
wych 2

Jezyki skryptowe - Python 1

Jezyki skryptowe - Python 2

Programowanie w C++

Projekt C++

Programowanie urzadzen mobil-
nych 1

Programowanie urzadzen mobil-
nych 2

Projekt aplikacji mobilnej 1

Modelowanie fizyczne w animacji
komputerowej

Bazy danych

Algorytmy i struktury danych

Praktyka zawodowa

1,5

1,5

Szkolenie wstepne z BHP i ochrony
p-poz.

Podstawy przedsiebiorczosci

nauki
teczne

spo-

Psychologia biznesu

nauki
teczne

spo-




Jezyk obcy 12

Ochrona wtasnosci intelektualnej 1 Peacuzﬁlesm_
Seminarium inzynierskie 2 1 1
Praca inzynierska i egzamin dyplo- 15| 75|75
mowy 1 ’
PRZEDMIOTY DO WYBORU 93 | 47 | 24 | 20
Systemy operacyjne 4 1 3
Metody numeryczne 5 |25 2,5
Sieci komputerowe 3 2 1
Jezyki programowania i GIU 4 3 1
Zaawansowane programowanie

w C++ 5 1 1 3
Metodologia prowadzenia projektu 1 0505
programistycznego ’ ’
Modelowanie komputerowe 5 4 1
Indywidualny projekt programi- 4 5 5
styczny

Zespotowy projekt programi- 4 > 5
styczny

Projekt aplikacji mobilnej 2 4 3 1
Programowanie gier komputero- 4 5 5
wych

Pracownia elektroniki cyfrowej 4 2 2
Wprowadzenie do systemdw IoT 3 1,5(1,5
Pracownia systemow wbudowa- 4 5 >

nych

Pracownia LabVIEW dla zaawanso- 3 3

wanych

Grafika inzynierska 3 2 2




Podstawy statystyki i analizy
danych

Podstawy analizy danych - prak-
tyczne warsztaty

Obliczenia numeryczne i symbo-
liczne w fizyce

Podstawy fizyki 4

Elementy astronomii i astrofizyki

IT pracownia fizyczna

Informatyka w biznesie

Seminarium nowych technologii

1 1

Wizualne i poznawcze aspekty
projektowania

nauki humani-
styczne

! Oznaczenia dyscyplin naukowych:
FIZ: nauki fizyczne

ITE: informatyka techniczna i telekomunikacja

INF: informatyka




