DZIALALNOSC PROGRAMISTYCZNEGO KOtA NAUKOWEGO 'POINTER!
W ROKU AKADEMICKIM 2022/2023

Projekt Game Engine

Projekt Game Engine byt inicjatywag podjetg przez Mateusza Potcia i stanowit kontynuacje
prac rozpoczetych w poprzednich latach. Celem tego projektu byto stworzenie silnika do
tworzenia gier komputerowych 2D. Mateusz Pote¢ petnit role gtdwnego odpowiedzialnego za
cato$¢ projektu, nadzorujgc zaréwno jego rozwijanie, jak i dalszy rozwa;.

Czlonkowie grupy projektowej: Mateusz Potec¢, Btazej Strzelecki, Zosia Mejer, Dawid
Stasinski, Mateusz Wojcicki, Franciszek Cieslik

HackYeah2022 19-20.10.2022 .
Reprezentanci kota:

Tomasz Jurczyk
Btazej Strzelecki
Gracjan Ziemianski
Franciszek Cieslik
Dominik Marcinkowski
Jakub Lorek

W dniach 19-20 pazdziernika 2022 roku reprezentacja kota uczestniczyta w HackYeah 2022,
prestizowym hackathonie. Nasz projekt "Trash Map" to aplikacja webowa w Flask,
pomagajgca znalezé punkty zbiérki odpadow. W trakcie wydarzenia stuchalismy ciekawych
prelekcji. To byta doskonata okazja do nauki pracy w zespole oraz zdobywania
doswiadczenia w prowadzeniu projektu. Nasza reprezentacja doskonale wspotpracowata i
jestesmy dumni z naszego udziatu w HackYeah 2022.

Wewnetrzne zawody programistyczne 04.03.2023 r.

Wewnetrzne zawody programistyczne, ktore odbyty sie 4 marca 2023 roku, zakonczyly sie
zwyciestwem Dawida Stasinskiego. W ciggu 2 godzin zawodow rozwigzat on najwiecej mini
problemow programistycznych, wyrdzniajgc sie zarowno efektywnoscia, jak i przejrzystoscig
kodu. Jego sukces swiadczy o wyjgtkowych umiejetnosciach w tworzeniu czytelnego kodu.
Gratulujemy zwyciezcy i wszystkim uczestnikom zaangazowania.

Uczestnicy wydarzenia: Zofia Mejer, Michat Nowakowski, Oliwier Urbanowski, Pawet
Szydtowski,Tomasz Jurczyk ,Gracjan Ziemianski, Franciszek Cieslik, Btazej Strzelecki,
Dawid Stasinski, Mateusz Wojcicki, Viktor Vasilishin

HackYeah2023 30.09-01.10.2023 r.



W dniach 30 wrzesnia - 1 pazdziernika 2023 roku, reprezentanci kota informatycznego brali
udziat w prestizowym wydarzeniu HackYeah2023. Nasza grupa sktadata sie z
utalentowanych cztonkow:

. Zofia Mejer

. Michat Nowakowski
. Oliwier Urbanowski
. Pawet Szydtowski

. Tomasz Jurczyk

. Gracjan Ziemianhski
. Franciszek Cieslik

NOoO ok, WON -

Podzielilismy sie na dwie druzyny, aby skoncentrowac sie na réznych projektach:

1. Druzyna "Aplikacja: Pharm Map" pracowata nad zadaniem zwigzanym z "HEALTH &
WELL-BEING".

2. Druzyna "Aplikacja: UniQuestAi" skupita sie na zadaniu dotyczacym "Education in
Innovation".

HackYeah2023 okazat sie znakomitg okazjg do integraciji, zdobycia cennego doswiadczenia
w pisaniu praktycznego kodu oraz nawigzania wielu fascynujgcych znajomosci. Ponadto,
mieliSmy okazje wystuchac inspirujgcych prelekcji. Wydarzenie to wzbogacito nasze
umiejetnosci programistyczne i otworzyto nowe perspektywy w dziedzinie technologii.



