SYLABUS PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu w jezyku polskim oraz jezyku angielskim
Programowanie aplikacji internetowych 1
Web application development 1

Dyscyplina naukowa

informatyka techniczna i telekomunikacja (3 ECTS)
informatyka (1 ECTS)

Jezyk wyktadowy
polski

Jednostka prowadzaca przedmiot

Wydziat Fizyki i Astronomii

Rodzaj przedmiotu (obowigzkowy, do wyboru)

obowigzkowy

Kierunek studiow

Informatyka stosowana i systemy pomiarowe

Poziom studiow

I stopien

Rok studidéw

I rok

Semestr (zimowy lub letni)

zimowy

Forma zajec i liczba godzin
wyktad - 15 godzin

laboratorium komputerowe - 30 godzin

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych
dla przedmiotu

brak

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Studenci poznajg podstawy programowania w jezykach opisu stron www

z naciskiem na tworzenie aplikacji dziatajacych w Srodowisku www po stronie
klienta (JavaScript, HTML). W ramach zajeé prezentowane sg podstawy jezyka
JavaScript oraz dziatanie aplikacji opartych o te technologie. W ramach ¢wiczen
studenci realizujg zadania, ktérych celem jest napisanie kliku podstawowych
aplikacji uzywajac HTML, CSS oraz JavaScript.




13.

Tresci programowe

Struktura aplikacji internetowej. Podziat na backend i frontend.
Jezyk znacznikéw HTML. Kaskadowe arkusze styléw CSS.
Stosowanie elementéw interaktywnych na stronach WWW.
Zastosowanie jezyka skryptowego JavaScript.

Praca z wybranymi bibliotekami CSS.

Wykorzystywanie wybranych bibliotek JavaScript.
Wprowadzenie do wybranego frameworku JavaScript.
Optymalizacja plikdw zwigzanych z frontendem.

Optymalizacja zuzycia zasobéw przegladarki

14. Zaktadane efekty uczenia sie Symbole odpowiednich
kierunkowych efektéw uczenia
Student: sig
—-zna i rozréznia technologie internetowe
stosowane w aplikacjach internetowych; I1_W04, I1_WO05
—-zna podstawy HTML, CSS i Javascript;
_zna wybrane biblioteki CSS; I1_uos
—zna wybrany framework JavaScript; 11 KO3
— potrafi zaprojektowac i stworzy¢ prostg -
interaktywna aplikacje internetowg
z wykorzystaniem HTML, CSS oraz
JavaScript;
—podczas realizacji aplikacji zwraca uwage na
optymalizacje zuzycia zasobdéw
przegladarki.
—w razie potrzeby wyszukuje i wykorzystuje
inne narzedzia umozliwiajace realizacje
postawionego zadania stworzenia aplikacji
internetowej;
15. Literatura obowigzkowa i zalecana
Sebastian Rosik, HTML5. Komponenty, Wydawnictwo Naukowe PWN;
Dawid Mazur, HTML5 i CSS3 Definicja nowoczesnosci, Wydawnictwo Naukowe
PWN;
Marcin Moskata, JavaScript od podstaw;
Marty Hall, Larry Brown, Core Web Programming, Prentice Hall; 2nd edition;
Kursy online (np. freecodecamp.org).
16. Metody weryfikacji zaktadanych efektéw uczenia sie:
ciggta kontrola postepéw w zakresie tematyki zaje¢ w formie werbalnych pytan
prowadzacego oraz dyskusji rozwigzywanych zadan i problemdw
przygotowanie i zrealizowanie projektu (indywidualnego)
17. Warunki i forma zaliczenia poszczegélnych komponentéw przedmiotu:

ciggta kontrola obecnosci i postepéw w zakresie tematyki zajec
przygotowanie i zrealizowanie projektu (indywidualnego)

Naktad pracy studenta wyrazony w godzinach zaje¢ oraz liczba godzin

punktach ECTS przeznaczona na

zrealizowanie danego
rodzaju zajec




zajecia (wg planu studiow) z prowadzacym:

—-wyktad: 15
—laboratorium: 30
praca wiasna studenta (w tym udziat w pracach

grupowych):

—przygotowanie do zajec: 10
—czytanie wskazanej literatury: 25
- przygotowanie projektu: 25
taczna liczba godzin zajec 105
Liczba punktow ECTS (jesli jest wymagana) 4




