SYLABUS PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu w jezyku polskim oraz jezyku angielskim
Metodologia prowadzenia projektu programistycznego
Methodology of managing a programming project

Dyscyplina naukowa

informatyka techniczna i telekomunikacja

Jezyk wyktadowy
polski

Jednostka prowadzgca przedmiot

Wydziat Fizyki i Astronomii

Rodzaj przedmiotu (obowigzkowy, do wyboru)

do wyboru

Kierunek studiow

Informatyka stosowana i systemy pomiarowe

Poziom studiow

I stopien

Rok studidow

IV rok

Semestr (zimowy lub letni)

zimowy

10.

Forma zajec i liczba godzin

wyktad - 15 godzin

11.

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych
dla przedmiotu

Podstawowa znajomos$¢ procesu tworzenia oprogramowania.
Umiejetnos¢ analitycznego myslenia oraz pracy/dyskusji w grupie.
Otwartos¢ na wymiane doswiadczen.

12.

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Zapoznanie studentéw z réznymi metodykami prowadzenia projektow
programistycznych, ze szczegbélnym naciskiem na metodyke SCRUM. Przeglad
praktycznych aspektow (narzedzia, rytuaty, artefakty) metodyki SCRUM na
przyktadzie realnych projektéw IT.

13.

Tresci programowe

Rola oprogramowania w tworzeniu produktu.
Dobo6r metodyki rozwoju oprogramowania do wymagan produktowych.




Cel i gtdwne rdznice pomiedzy metodykami Agile a innymi metodykami.
Testowanie oprogramowania, testy jednostkowe, testy integracyjne.
Wersjonowanie oprogramowania.

Prowadzenie projektow programistycznych z wymaganiami Safety i Security.
Zarzadzanie ryzykiem w projekcie programistycznym od ofertowania po
zamkniecie.

Cyberbezpieczenstwo w prowadzeniu projektéw - wybrane aspekty prawne,
techniczne i zarzadcze.

Aspekty bezpieczenstwa w oprogramowaniu.

Eskalacje w prowadzeniu projektu.

Zarzadzanie kompetencjami w zespole zorientowanym na sukces.

14. Zaktadane efekty uczenia sie Symbole odpowiednich
kierunkowych efektéw uczenia
Student: sie
—zna i rozumie roznice pomiedzy metodykami
prowadzenia projektow; I1_Wo04
—ma podstawowg wiedze na temat zagadnien
. . . I1_U06, I1_U08
zwigzanych z tworzeniem systemow
informatycznych;
—zna narzedzia stosowane w praktyce w
metodologiach Agile oraz V-modelu;
- potrafi dobra¢ odpowiednig metodyke do
projektu;
—potrafi dobra¢ odpowiednie rodzaje testow
do testowania oprogramowania w projekcie.
15. Literatura obowigzkowa i zalecana
Literatura obowigzkowa:
SCRUM Guide (Ken Schwaber, Jeff Sutherland) -
https://scrumguides.org/docs/scrumguide/v2020/2020-Scrum-Guide-US.pdf
Literatura zalecana:
Agile Product Management With Scrum (Roman Pichler).
Software Estimation Without Guessing Effective Planning in an Imperfect World
(George Dinwiddie).
Project Management for Automotive Engineers: A Field Guide (Jon M. Quigley &
Roopa J. Shenoy).
16. Metody weryfikacji zaktadanych efektow uczenia sie:
aktywnos¢ i udziat studenta w dyskusji podczas zajec
alternatywnie proste testy wyboru z zagadnien omawianych na zajeciach
17. Warunki i forma zaliczenia poszczegdélnych komponentéw przedmiotu:

ciggta kontrola obecnosci i postepdw w zakresie tematyki zajec
alternatywnie prosty test wyboru z zagadniert omawianych na zajeciach

Naktad pracy studenta wyrazony w godzinach zaje¢ oraz liczba godzin

punktach ECTS przeznaczona na

zrealizowanie danego
rodzaju zajec



https://scrumguides.org/docs/scrumguide/v2020/2020-Scrum-Guide-US.pdf

zajecia (wg planu studiow) z prowadzacym:

-wykiad:

15
praca wiasna studenta (w tym udziat w pracach
grupowych):
—przygotowanie do zajec: 5
—czytanie wskazanej literatury: 10
taczna liczba godzin zajec 30
Liczba punktéw ECTS (jesli jest wymagana) 1




