SYLABUS PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu w jezyku polskim oraz jezyku angielskim
Indywidualny projekt programistyczny
Individual programming project

Dyscyplina naukowa

informatyka techniczna i telekomunikacja

Jezyk wyktadowy
polski

Jednostka prowadzaca przedmiot

Wydziat Fizyki i Astronomii

Rodzaj przedmiotu (obowigzkowy, do wyboru)

do wyboru

Kierunek studiow

Informatyka stosowana i systemy pomiarowe

Poziom studiow

I stopien

Rok studiéw

II rok

Semestr (zimowy lub letni)

letni

10.

Forma zajec i liczba godzin

laboratorium komputerowe - 30 godzin

11.

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych
dla przedmiotu

Podstawy tworzenia aplikacji z interfejsem uzytkownika w dowolnej technologii,
przy uzyciu dowolnego jezyka i dowolnej biblioteki/frameworka, np. html,
python (django, pygame), kotlin, C#, JavaScript, C++ (QT, QtQuick), Swift
(jezyk do urzadzen Apple), Unity3D.

12.

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Uswiadomienie studentom istotnosci planowania projektu (w tym
odpowiedniego wywazenia projektu oraz jego elastycznosci).

Utrwalenie indywidualnych nawykdow przy pracy z projektem (systematycznosc
pracy, regularne debugowanie, testowanie programu na réznych etapach
realizacji).

Podniesienie poziomu umiejetnosci dobrego planowania projektu (w tym podziat

na zadania i podzadania).




Przygotowanie do pracy w zespole poprzez korzystanie z odpowiedniego
systemu kontroli wersji (git).
Poprawienie terminowosci podczas wykonywania pracy z projektem.

13.

Tresci programowe

Studenci wykorzystujg posiadane umiejetnosci i realizujg, indywidualne
projekty. W czasie zaje¢ samodzielnie poznajg i wykorzystujg wybrane przez
siebie API.

Projektowanie aplikacji i planowanie pracy nad projektem. Systemy

wersjonowania i ich uzycie w praktyce. Przeglad wybranych bibliotek GUI.
Prototypowanie. Prezentacja prototypdéw projektu.

14,

Zaktadane efekty uczenia sie Symbole odpowiednich
kierunkowych efektéw uczenia

Student: SI€
—rozumie jak dziata proces powstawania

oprogramowania; I1_Wo4,

—zna systemy wersjonowania i ich sposoby
uzytkowania w praktyce;

—zna wybrane biblioteki graficznego
interfejsu uzytkownika (GUI); I1_KO02, I1_KO04, I1_KO5,

—rozumie istote i role prototypu w cyklu B B B
tworzenia oprogramowania;

- potrafi zaprojektowac, zaplanowac,
wykonac i ukonczy¢ prosty projekt
programistyczny;

- potrafi dokonywac¢ zmian w projekcie w celu
sprawniejszej jego realizacji;

— potrafi zacheci¢ odbiorce do uzytkowania
aplikacji poprzez wykonang prezentacje’

- potrafi sprawnie ,postugiwac sie” swoim
kodem oraz wprowadzac¢ niewielkie zmiany
zasugerowane przez prowadzgcego;

— potrafi przedstawi¢ korzysci i trudnosci
wynikajgce z uzycia danej technologii;

- potrafi dzieli¢ sie swojg wiedzg z innymi
i prowadzi¢ dyskusje na temat
zaproponowanych w projekcie rozwigzan;

- potrafi przedstawi¢ swoje doswiadczenia z
pracy nad projektem, by udzieli¢ innym
wskazowek.

I1_U06, I1_U08, I1_U16,
I1_u17v,

15.

Literatura obowigzkowa i zalecana

Dokumentacja wybranej technologii dostepna w Internecie
Instrukcja i tutorial uzytkowania serwisu GitHub dostepne na stronie
internetowej

16.

Metody weryfikacji zaktadanych efektow uczenia sie:

weryfikacja i akceptacja przez prowadzacego zatozen projektu przedstawionych
w formie pisemnej (przygotowanie opisu propozycji realizowanego projektu w
atrakcyjnej formie zachecajacej do zainwestowania w projekt, zawarcie

istotnych z punktu widzenia realizacji projektu informacji (m. in. wykorzystanie,




opis i uzasadnienie wykorzystanych technologii, podziat zadan, harmonogram,

koncepcyjne schematy GUI, informacje o repozytorium).
przygotowanie i zrealizowanie projektu
przygotowanie raportow z realizacji projektu i postepu prac (minimum 2)

przygotowanie wystgpienia ustnego (na poczatku i na zakoriczenie) na temat

realizowanego projektu, dyskusja na temat przyjetych zatozen i rozwigzan,
udziat w dyskusji na temat projektow innych uczestnikow kursu

17.

Warunki i forma zaliczenia poszczegdélnych komponentéw przedmiotu:

przygotowanie planu projektu

wystgpienie ustne prezentujace pomyst i plan projektu

przygotowanie i zrealizowanie projektu zgodnego z zaakceptowanym planem
projektu

wystgpienie ustne, w ktérym zostanie przedstawiony dziatajacy program
napisanie raportow z zajec

Naktad pracy studenta wyrazony w godzinach zaje¢ oraz liczba godzin

punktach ECTS przeznaczona na

rodzaju zajec

zrealizowanie danego

zajecia (wg planu studiéw) z prowadzacym:

—laboratorium:

30
praca wiasha studenta (w tym udziat w pracach
grupowych):
—przygotowanie do zajec: 20
—czytanie wskazanej literatury: 20
—przygotowanie projektu/wystapien: 40
—napisanie raportow z zajec: 15
taczna liczba godzin zajec 125
Liczba punktow ECTS (jesli jest wymagana) 5




