Zatacznik nr 5

do zarzadzenia Nr
21/2019

z dnia 29 marca 2019 r.

OPIS PRZEDMIOTU/MODULU KSZTALCENIA (SYLABUS)

Nazwa przedmiotu/modutu w jezyku polskim oraz angielskim
Pracownia IDL/ IDL lab

Dyscyplina

Astronomia

Jezyk wyktadowy
polski

Jednostka prowadzaca przedmiot

Wydziat Fizyki i Astronomii

Kod przedmiotu/modutu
24-AS-S2-E1-IDL

Rodzaj przedmiotu/modutu (obowigzkowy lub do wyboru)

do wyboru

Kierunek studiow (specjalnosé/specjalizacja)

Astronomia

Poziom studidw (I lub II stopien, jednolite studia magisterskie, studia doktoranckie)

II stopien

Rok studiéw (jesli obowigzuje)
I

10.

Semestr (zimowy lub letni)

Zimowy

11.

Forma zajec i liczba godzin
Laboratorium komputerowe, 45h

Metody ksztatcenia/nauczania

¢wiczenia laboratoryjne

12.

Imie, nazwisko, tytut/stopien naukowy osoby prowadzacej zajecia

Robert Falewicz, dr hab.

13.

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych dla
przedmiotu/modutu

Znajomos¢ jednego jezyka programowania, umiejetnosc¢ rozwiazywania
zagadnien za pomoca algorytmow, podstawowa znajomos¢ statystyki oraz
metod numerycznych.

14.

Cele przedmiotu

Zapoznanie z nowoczesnymi i efektywnymi metodami programowania w
jezyku Interactive Data Language (IDL). Tworzenie oprogramowania
dedykowanego do konkretnych zagadnien z astronomii oraz wizualizacji




wynikow obliczen/symulacji. Zaznajomienie z istniejacymi platformami
IDL ze szczeg6lnym uwzglednieniem dedykowanych do zastosowan
naukowych. Uzyskanie podstawowej wiedzy na temat optymalizacji kodu i
wykorzystania gotowych procedur.

15. Tresci programowe
- Wstep do IDL'a, (elementy jezyka, podstawowe funkcje)
- Tworzenie programow i funkcji w IDL'u
- Dane i ich analiza, wprowadzanie i wyprowadzanie danych
- Wizualizacja danych: wykresy, obrazy, mapy, wektory
- Wstep do analizy obrazow
- SolarSoftWare - wprowadzenie
16. Zaktadane efekty uczenia sie Symbole odpowiednich
kierunkowych efektéw uczenia
sie: np.: K_WO01*,
K_UO05,K_KO03
Wykorzystuje poznane metody redukcji i A2_UO05
analizy danych oraz umiejetnos¢
programowania do rozwigzywania
wybranych problemoéw astrofizycznych.
Tworzy programy rozwigzujace typowe
zadania z dziedziny astronomii i potrafi A2_U08, A2_KO06
przedstawi¢ wyniki w formie graficznej.
Potrafi korzystac z dostepnych
wyspecjalizowanych modutéw naukowych A2_Wo08
dla IDL.
17. Literatura obowigzkowa i zalecana (zZrddfa, opracowania, podreczniki itp.)
1. Getting Started with IDL, Research Systems, Inc., 2003, 2007
2. IDL Reference Guide, Research System, Inc. (2003)
3. A Guide to IDL for Astronomers, R. W. O'Connell, July 2003
18. Metody weryfikacji zaktadanych efektow uczenia sie:
np.
- pisemna praca semestralna (indywidualna lub grupowa),
- przygotowanie i zrealizowanie projektu (indywidualnego lub grupowego)
19. | Warunki i forma zaliczenia poszczegdlnych komponentéw przedmiotu/modutu:
np.
- ciagta kontrola obecnosci i kontroli postepow w zakresie tematyki zajec,
- praca kontrolna (koncowa)
20. | 20. Naktad pracy studenta/doktoranta




forma dziatan studenta/doktoranta

liczba godzin na
realizacje dziatan

Zajecia (wg planu studiow) z prowadzacym:
- wykifad:

- konwersatorium:

- laboratorium:

: -45h
- inne: _
Praca witasna studenta, doktoranta (w tym udziat w pracach
grupowych) np.:
- przygotowanie do zajec: -20h
- opracowanie wynikow: -
- czytanie wskazanej literatury: -20h
-przygotowanie prac/wystapien/projektow: -
- napisanie raportu z zajec¢: -
- przygotowanie do sprawdzianow i egzaminu: _
taczna liczba godzin -85h
Liczba punktéw ECTS 3




