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Sala: 426 (IFT)

PkMm1
3 (lab)

prof. K. Graczyk

Astr.2, D.2, E.2, K.2, T.2

PkMm1

2 (lab)

mgr N. Sudak

PWpr
1 (lab)

dr D. Zhuridov

D.2, E.2, K.2, T.2

Pmk
 (w)

dr R. Durka

A.II2, FD.2, FK.2

Pmk
1 (k)

dr R. Durka

A.II2, FD.2, FK.2

JpGIU
1 (lab)

dr C. Juszczak,
dr hab. G. Kondrat

ISSP.6

PkMm1
1 (lab)

mgr M. Bobula

Astr.2

Asd
3 (lab)

dr C. Juszczak

ISSP.6, K.6

Sop
2 (lab)

dr B. Brzostowski

ISSP.2, K.6

Bad

4 (lab)

dr A. Ankowski,
dr B. Brzostowski

DIFS
x5 (w.sp)

prof. K. Graczyk

FK.2, FK.4, FT.2, FT.4, MSc.2, MSc.4, Sd.T0

DIFS
x5 (k.sp)

prof. K. Graczyk

FK.2, FK.4, FT.2, FT.4, MSc.2, MSc.4, Sd.T0

Algorytmy i struktury danych 
(Asd)
(ISSP.6, K.6)
lab-2 3 dr C. Juszczak

Bazy danych (Bad)
(ISSP.6)
lab-2 4 dr A. Ankowski

dr B. Brzostowski

Deep learning in five steps (DIFS)
(FK.2, FK.4, FT.2, FT.4, MSc.2, 
MSc.4, Sd.T0)
w.sp-0 x5 prof. K. Graczyk
k.sp-0 x5 prof. K. Graczyk

Języki programowania i GIU 
(JpGIU)
(ISSP.6)
lab-2 1 dr C. Juszczak

dr hab. G. Kondrat

Pracownia komputerowa metod 
matematycznych 1 (PkMm1)
(Astr.2, D.2, E.2, K.2, T.2)
lab-2 1 mgr M. Bobula

2 mgr N. Sudak
3 prof. K. Graczyk

Praktyczna mechanika kwantowa 
(Pmk)
(A.II2, FD.2, FK.2)
w-2 - dr R. Durka
k-2 1 dr R. Durka

Praktyczny wstęp do 
programowania (PWpr)
(D.2, E.2, K.2, T.2)
lab-3 1 dr D. Zhuridov

Systemy operacyjne (Sop)
(ISSP.2, K.6)
lab-2 2 dr B. Brzostowski


